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“Las emociones son
clave en Los Sims 4"

El pasado |14 de agosto, una

semana antes del estreno
mundial del juego, mantuvimos
una exclusiva conversacion
telefonica con Ryan Vaughan,
el maximo responsable de

Los Sims 4. Esto es

lo que nos conto.

RYAN VAUGHAN lleva en EA casi
7 afos, y ha producido la mayoria
de expansiones de Los Sims 3.

La tecnologia

Los Sims 4 esta pensado para funcionar en todo
tipo de ordenadores, porque hemos dado prioridad
a la experiencia de juego, en lugar de a intentar
deslumbrar con los graficos. Los mundos tienen
un tamano similar a los de Los Sims 3, pero con
muchas mas cosas para hacer.

Los Simsy
los escenarios

Existen muchas mas habilidades y rasgos, pero lo
mas divertido es que puedes crear un Sim igualito
~ atigracias al nuevo sistema de “pellizcar y esti-
~rar”. Ryan también nos confirmo que en el jue-
R go base no veremos cosas de las expansiones
1_ ‘, de Los Sims 3, como el clima o las mascotas,
z % porque han preferido centrarse en la experiencia
4 basica de evolucionar a los Sims. Es lo que pedian
' los fans. No hay modos multijugador.

El juego

Ryan desbordaba entusiasmo cuando nos
explicaba su vision de Los Sims 4. Primero

le preguntamos por qué un jugador veterano
de los Sims, que ha jugado a todos los juegos
y expansiones, necesita jugar a Los Sims 4.
Nos explico que lo que mas le gusta del juego
es que, por primera vez, los Sims son capaces
de expresar emociones, de transmitir senti-
mientos al jugador a través de sus gestos y su
avanzada inteligencia. Por primera vez los Sims
pueden hacer varias cosas a la vez: por ejemplo,
charlar con alguien mientras hacen la comida,
o ver la tele mientras limpian la casa. Toda la
IA de los protagonistas se ha creado desde ce-
ro para conseguir que los personajes parezcan
mas reales que nunca. Ryan insistio en que las
emociones de los Sims afectan a todo el juegoy
eso hace que la forma de jugar sea muy distinta
alade Los Sims 3.

‘Versiones
y expansiones

De momento, solo estan trabajando en la version
para PC y Mac. No hay versiones de consola a la
vista. También le preguntamos por futuras expan-
siones de Los Sims 4, y si seguirian un lanzamien-
to trimestral como es tradicion en la saga, pero
no solté prenda, asegurando que por ahora estan
centrados en el juego base.
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Dragon Ball:
Ni tanto, ni tan calvo

iQue va a salir un juego de
Dragon Ball! Ah, ¢no os sorpren-
de? Pues en 1992, esa noticia la
habria liado mas parda que un
romance entre Emilio Aragén

v Carmen Sevilla. Cualquier
nuevo titulo que incluyvera los
kamehamehas de Goku era
un increible objeto de deseo v
sinonimo, al menos en la distan-
cia, de una calidad a la que sélo
podian aspirar los mas pudientes.

COMO MOLABAN y qué dificiles eran las
técnicas de Super Butouden...

Los tiempos cambian v, con el
éxito de PlavStation 2, la fran-
quicia de los saivanos tuvo una
segunda juventud en lo que a
software se refiere. Tanto, que
se inicio la fatidica costumbre
de lanzar un juego al afo. Con
ello, se llegé a pulir muchisimo
el sistema de juego (ay, recuerdo
cuando alguien me puso a caer
de un burro por dar "solo" un 76
al primer Budokai), pero tam-
bién se generd una sensacion de
saturacion que perjudico a los
usuarios, pero también a la cali-
dad de lo que se ofrecia. Con los
Budokai Tenkaichi se comenzé a
ir cuesta abajo v en esta genera-
cion de consolas la decepcion ha
sido total. Mejor ni entro a hablar
de Dragon Ball Z for Kinect...

El préoximo Battle of Z no tiene
pinta de redimir la saga. ;Quiza
en la siguiente generacion
veremos un titulo que vuelva
a hacer justicia a la obra de
Torivama? Yo voy a ir invocando
a Shenron, por si no hayv suerte.




