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\ SIMULATIONSSPIEL P¢ Schlechten Tag
\ }\ gehabt? Die Sims auch: Teil 4 der

i Lebenssimulation bringt die VOLLE
LADUNG EMOTIONEN in die
virtuelle Welt.

DAS GESICHT DES TODES

DerTod spielt auch in ,Die Sims 4"  §
eine grofie Rolle. Die Figur wurde .
i von den Entwicklern komplett neu
'( ’ | entworfen - nur bei COMPUTER
| : BILD SPIELE gibt es das erste offi-
}“’ ; : y zielle Bild zu sehen.

DAS WIBHTIGFSTE Die Sims konnen .~ ["[_L' :

/ in Teil 4 die Fahigkeit ,,Techtelmechtel” verbessern.
. Das wurde auch Zeit. ;




iPad =

nem nachsten grofen Coup bekannt gibt. Trotz-

dem: ,Die Sims 4“ sorgen bei Fans der Simulations-
reihe bereits fiir schlaflose Nichte. Nach vier Jahren
mit Teil 3 ist die Vorfreude auf ein neues Spielerlebnis
grofd. Zu Recht? COMPUTER BILD SPIELE war zu Besuch
im EA-Headquarter in San Francisco und hat einen ers-
ten Blick auf die Fortsetzung der Lebenssimulation ge-
worfen.

Vif:l ist es bisher nicht, was Electronic Arts von sei-

Von den ganz groBen Gefiihlen

Die wohl wichtigste Neuerung im Sims-Universum sind
die Emotionen. Sie sind eine Weiterentwicklung der
Wiinsche und Ziele, die Spieler aus ,Die Sims 3“ ken-
nen, sollen diese aber wahrscheinlich nicht komplett
ersetzen. Emotionen beeinflussen das Verhalten Threr
Sims im Alltag. Nur in bestimmten Gemiitszustinden
kann ein Sim bestimmte Dinge erledigen — oder eben
auch nicht. Wiitende Sims machen sich etwa nicht
besonders gut auf Partys oder beim Lernen, punkten
aber dafiir bei Sport oder Ausdauertraining. Die Gefiihle
wollen also geplant werden.

Noch naher am echten Menschen
Eine grofe Rolle fiir die Emotionen spielen auch andere
Sims: Die virtuellen Menschen sind sich ihrer Umge-
bung im neuen Teil bewusster als je zuvor. Die Entwick-
ler setzen auf ,Gruppenintelligenz“: Sims nehmen sich
gegenseitig wahr, konnen mit mehr als einer Person
gleichzeitig sprechen und verhalten sich unter ihren
Mitmenschen natiirlicher. Ach ja: Und sie konnen in
Zukunft sogar in jeder Hand ein Getrink halten.

Dank der neuen Mechanismen handeln die Sims noch
nachvollziehbarer und realistischer. Abzuwarten bleibt

GELADEN |
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GRUPPENDENKEN

Kiinftig konnen sich lhre

Sims in Gruppen unterhal-
ten - auch iiber die Gren-
zen eines Sofas hinaus. &

——

aber, wie gut sich Emotionen beeinflussen
lassen und wie stark die virtuellen Figuren
unter Stimmungsschwankungen leiden.

Die Karriereleiter rauf und runter
Andere Spielbereiche fassen die Entwickler nach ers-
ten Informationen hingegen kaum an: Der neue Be-
ruf Astronaut ist bereits angekiindigt, der Gang zur
Arbeit bleibt fiir die Sims aber unverindert. Mit dem
Aufstieg auf der Karriereleiter schalten Sie im neu-
en Teil allerdings Belohnungen frei, etwa beson-
dere Dekoration fiirs eigene Haus. Ersten Geriich-
ten zufolge erhalten Sie kiinftig fiir erreichte
Ziele auch Erfolge. Einen Online- oder Multipla-
yer-Modus oder andere gewagte Spielmodi pla-
nen die Entwickler bisher allerdings nicht.

MEHR GEFUHL, BITTE

Stimmungen und Emotionen beein-
flussen in Zukunft den Tagesablauf

Prognose: Die Informationen rund um ,Die und die Aktivitaten lhres Sims.

Sims 4“ sind noch ein wenig diinn; das Spiel
soll in der ersten Halfte 2014 erscheinen.
Die Sims sehen auf den ersten Blick aus wie
immer, sie sind lediglich ein bisschen bes-
ser ausgeleuchtet. Sims-Fans freuen sich
dariiber: Die Entwickler haben mit Teil 4
keine allumfassende Sims-Revolution im
Sinn, sondern einen punkigenauen Fein-
schliff. Es macht bislang den Eindruck, als wiir-
de dieses Prinzip fiir Spieler und Entwickler
ganz gut aufgehen. [lin]

INFO
Start: 2014

Preis: noch nmicht bekannt
Hersteller: Electronic Arts
www.ea.com/de
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DIE
EMOTIONEN

TOTAL ANGEODET

Schlecht gelaunte, depri-
mierte oder gelangweilte
Sims sind keine Stim-
mungskanonen.
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motionen schon und gut, aber hatten die
E Sims die nicht auch schon vorher? Wiitend,

traurig oder eifersiichtig waren die virtu-
ellen Menschen schon in ,Die Sims 3“. Echte
Gefiihle waren jedoch selten im Spiel — egal, ob
eine berufliche Chance vertan wurde oder ein
Einbrecher gerade den 50-Zoll-Flachbildfern-
seher geklaut hatte. In ,Sims 4“ wird das Leben
Ihrer Sims dagegen komplett von Emotionen
bestimmt, die sich durch diverse Dinge beeinflus-
sen lassen: Wie die Wohnung eingerichtet ist, was

SELBSTBEWUSST

Nicht jedem Sim ist das
notige Selbstbewusstsein
fiir soziale Kontakte in die
Wiege gelegt worden.

Ihr Sim fiir Kleidung triagt und welche Musik er
hort, schlagt sich kiinftig in seiner Stimmung nie-
der. Die jeweilige Emotion, etwa Wut, ist nicht
immer gleich stark —wenn Ihr Sim sich argert, ist
er zornig, wiitend oder stinkig.

Diese Gefiihlsausbriiche konnen im Alltag so-
wohl hilfreich als auch hinderlich sein. Aufge-
brachte Sims haben etwa kaum die Ruhe, neue Fi-
higkeiten zu erlernen, konnen sich aber im Sport
wunderbar abreagieren. Wer deprimiert ist, ver-
grault zwar seine Freunde, malt dafiir aber die
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schonsten Kunstwerke. Es wird kiinftig vermutlich eine
grofe Rolle spielen, die Emotionen der Sims im Spiel-
verlauf zu planen und zu strukturieren, um bestimmte
Ziele zu erreichen. Passend dazu gibt's eine neue Bezie-
hungsform: Sims trennen nun zwischen romantischem
Interesse und Freundschaft. Sie miissen fiir ein kurzes
Abenteuer nun keine Freunde mehr sein.

Immer dieser Gruppenzwang
Auch im Umgang der Sims untereinander hat sich eini-
ges getan: Die virtuellen Menschen sind sich ihrer Um-

KREATIV @
Unterschatzen Sie nicht
die Macht eines

schlechten Gefiihls:
Auch wenn lhr Sim sich
nicht wohlfiihlt, kann er
in bestimmten Berei-
chen punkten. Und wel-
cher Kiinstler hat schon
grofie Werke mit guter
Laune geschaffen?
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gebung kiinftig bewusst, registrieren die anderen Sims
und verhalten sich dementsprechend. Sie konnen erst-
mals problemlos gemeinsam durch eine Tiir gehen und
sich miteinander unterhalten — selbst wenn ein Sim auf
dem Sofa sitzt und der andere danebensteht.

Auch Gespriche mit mehreren Personen sind mog-
lich: Die Sims bilden Gruppen und sind in der Lage, ih-
ren Kopf oder Oberkorper in Richtung des Sprechen-
den zu wenden. Wildes Um-sich-selbst-Drehen, um die
richtige Position fiir ein Gesprach zu finden, ist damit
endlich Vergangenheit.

w-'; EINFLUSS

Stimmungen und
Emotionen lassen
sich beeinflussen:
etwa durch Musik,
Kleidung oder die
Dekoration des
Wohnraums.

J0RNIC

Wiitende Sims vergraulen ih-
re Mitmenschen und haben
auf die meisten Aktivitaten

keine Lust.

GELANGWEILT

Langeweile macht unattrak-
tiv: Sims in dieser Stimmung
kommen bei anderen nicht

gut an.

INSPIRIERT

Gut gelaunt klappt fast alles
besser. Also lassen Sie sich
nicht von anderen die
Stimmung versauen.

MIMIK
UND GESTIK

Die Sims verdeutli-
chen ihre Emotio-
nen mit etlichen
neuen Gesichtszii-
gen und Gesten.

KOKETT

Ist Ihr Sim in Flirtlaune, ste-
hen seine Chancen beim Ge-
geniiber besonders gut.
Nutzen Sie das aus!
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DAS
SCHLAUE HAUS

Klicken und Ziehen bestimmt
den Baumodus in ,Sims 4*:
Zaune, Fenster und Saulen

' - o passen sich automatisch an,
. ~ J wenn Sie etwa eine Wand
_ B | | : verschieben. Ziehen Sie eine
. N BN ) & Wand uber einen Gegen-
g v g " stand, wird er automatisch

entfernt.

eermmdnss pielt in ,Die Sims 4 eine

wlch&ge Rolle. Dabei soll alles ein wenig

schneller und leichter von der Hand gehen.
Deshalb platzieren Sie Raume kiinftig in Blocken,
Fenster setzen Sie automatisch ein, und die Fein-
heiten regeln Sie durch Klicken und Ziehen. Aber
keine Sorge, trotz der vielen Vereinfachungen d
bleibt die Tiefe des Baumodus erhalten. Winde Bl'ocn BA“
lassen sich immer noch einzeln ziehen oder ent- f;’:tg;"m Ha:me i I:.':" ga-
fernen. Und es gibt noch eine grofe Sensation ;I R fgun, G

- € : = e sie in ,Sims 4“ verschieben

fur alle Vielbauer: In .Die Sims 4“ konnen Sie  sogar mitsamt den Mobeln!
Fundamente sogar nachtriglich einziehen! Ihre )
Hohe ist veranderbar, Treppen passen sich ganz
von allein an die neuen Mafe an.

EINE KUCHE, BITTE!

Schluss mit muhsamer Einrich-
tung von Hand: Kunftig konnen
Sie fertige Zimmer kaufen.

DAS BAD

Schlauer wohnen mit wenig Platz: Die
Zimmerkonzepte der Entwickler verspre-
chen neue Gestaltungsmoglichkeiten.

S0, WIE ICH WILL

0b Raumhohe, Stockwerke oder
Dekoration: Im neuen Bau- und

Kaufmodus konnen Sie viel frei- SCHﬁH sc HICK IN”'REKTES LIC“T

er entscheiden als in ,Sims 3"“. .Die Sims 4“ trumpft mit Viele neue ldeen sorgen fiir wohn-
modernen Mabeln und liches Feeling bei den Sims. Hier die
realistischen Effekten auf. indirekte Beleuchtung.

12 @i 1072013
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NEUE DESIGNS

In ,,Sims 4“ gibt es viele
neue Design-ldeen und Tau-
sende neuer Accessoires.

EINEN ST

lles soll intuitiver werden, auch der Sims- BR“STK(]RB

Baukasten. Statt Tausende Untermeniis mit Legen Sie selbst fest, wie |

Schiehereglern zu durchforsten, klicken viel Lungenvolumen lhrem SCHULTERN
Sie in ,Die Sims 4“ einfach auf das Korperteil, Sim zusteht. | Ganzohne Trai-
das Sie indern mochten, und regeln Gro- = ) N ning verpassen
Re und Form direkt mit der Maus. Das ’{ .( | Sielhrem Sim die
spart viele Klicks und bietet gleichzeitig gewiinschte Bo-
mehr individuelle Moglichkeiten als > | dybuilder-0ptik.
zuvor: Nahezu jedes Korperareal lasst . ‘

sich auswahlen und anpassen. Die Pro-

portionen der Sims miissen nicht

mehr einheitlich sein. Vor allem im ;_ '
Gesicht diirfen Sie nach Herzenslust he- y OBERSCHENKEL
rumarbeiten — von der Lippenform Sogar Ober- und Unter-
bis zur Pupillengrofie. Das neue schenkel konnen Sie
Tool ist aber noch verbesserungs- | nach lhren Wiinschen
wiirdig. Langjahrige Spieler _ : gestalten.

haben anfangs das Gefiihl, viel |

weniger auf das Aussehen ein-

wirken zu konnen als bisher.

Das kann auch daran liegen, =

dass man in den eng beeinan-

derliegenden Zonen mit der | '
Maus gern mal danebengreift. @

Ein voller Kleiderschrank =
Natiirlich stehen auch jede

Menge neue — bisher aber

noch nicht allzu spektakulire

— Kleidungsstiicke und Frisu-

ren zur Verfiigung. Fir |
Sims“-Fans sensationell al-

lerdings: Hiite und Miitzen .llllnNIﬁLl‘lE U I'TE
passen kiinftig auf jede ver- : R“c KANSIGHT
fiigbare Frisur. Alle Korperregio-

nen lassen sich Sie hestimmen kiinf-

unabhangig von- tig selbst, wo lhr Sim

einander formen. seine Problemzonen
hat.

INDIVIDUELL

Mit dem neuen

NEUE Tool haben Sie | =

 at e EXTREME EXTREMITATEN
4 lichkeiten, das Klingt seltsam, ist aber wahr: ,,Sims*“-Spie-

Fiir jede Gelegen- Aussehen lhres : _ ler legen Wert darauf, ihre Figuren entstel-

heit gibt es das Sims zu indivi- ' y len zu konnen. Das ist weiterhin méglich.
passende Schuh- dualisieren.

werk.

BIS INS DETAIL

Fiille, Form und Breite des
Munds konnen Sie ganz ein-
fach mit Klicken und Ziehen

16 i 1072013 der Maus bestimmen.



