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Von: Stefan WeiB

Eine Ankundi-
gung, die viel
verspricht, doch
die Neuerungen
klingen eher
bescheiden.

Auch der Baumodus wird fr Die Sims 4 komplettneu gestaltet
Spielemn erstelte Inhalte fir Die S 3in den Nachfolger importieren kann

Die Sims 4

ie sind wieder da! Die kau-
derwelschenden  Sims.
Ausgestattet mit mehr
Emotionen, mehr Gebauden, mehr
Objekten, mit brandneuer Technik
namens Smart-Sim,

Die Sims 4 solldie emotionalsten und inteligentesten Sims der Spelreihe beter
Dafirkommt.eine ganz neue Technologie namens Smart-Sim zum Einsatz

m

Bildmaterials halt sich unsere Be-
geisterung etwas in Grenzen. Ja, es
gibt Neuerungen in Sims 4, die wir
gerne vorstellen.

Sims

Tools fir mehr Spielspa und dem

Die auffalligste Anderung soll fur

besten Sit i thl der Serie.
Das, liebe Leser, nennt man eine
vollmundige Ankiindigung. In einer
Telefonkonferenz mit Ryan Vaug-
han, dem Produzenten von Die
Sims 4, hagelte es im Sekundentakt
diese Stichwérter, doch angesichts
des uns zur Verfiigung gestellten

in. Schade, dass man keine von

Spieler durch die
der Figuren spiirbar sein. Gemiits-
zustande wie Wut, Freude, Trauer,
Depression und viele mehr sind
optisch umgesetzt. Die Mimik und
Gestik der Sims lasst erkennen, wie
sie gerade drauf sind. Wie ein Sim
sich in der Welt bewegt, hangt auch

Die neen Sims sind bessern der Lage, i Gefuhle:
durch Gesten, Kirperhaltung und mehr auszudriicken.

von seiner Stimmung ab. Mehr
noch: Die Interaktionen, die ein
Sim ausfiihren kann, bestimmt nun
hauptsachlich seine Gefiihlslage.
Vaughan nennt ein Beispiel: ,Einen
wiitenden Sim erkennst du sofort
an seinen aggressiven Gesichtszii-
gen. Er ballt die Fauste und bewegt
sich stampfend durch die Gegend.
Wenn du mit ihm nun auf einen
anderen Sim klickst, bekommst du
aggressive Interaktionen zur Aus-
wahl, etwa um zu streiten oder um
eine Freundschaft aufzuktindigen.”
Die Emotionen wirken sich auch auf

WERKZEUGKOFFER: SIMS-TO

iv-Werk:

Der Charakter-Editor erlaubt
nun, einen Sim komplett
2u modellieren. Das
gilt zum Beispiel fur
die Knochenstrukturim
Gesicht EN. Auch andere
Korperpartien lassen sich
nun direkt und stufenlos
editieren, etwa Bauch, Po,
Extremitaten EJ. Dadurch
sollen sich die Sims deut-
licher voneinander unter-
scheiden als bisher.

ge, um realistischere Sim-Figuren zu erstellen.

ames.de




Saiale Interaktion stin Die S 4 auch n der Gruppe moglich. AuBerdem
ng mehrere Aufgaben leichzeitig ausfiren.

ns nun dank Muli

»Schone neue Features fiir mehr

Lebenssimulation

Mir reichen die vollmundig angepriesenen Neuerungen einfach nicht. Bin ich da
vielleicht zu anspruchsvoll? Mehr Emotionen bei den Sims und mehr Editiermog-
lichkeiten mit den Kreativ-Tools, das sind sicher gute und schne Dinge. Aber
die machen doch noch kein neues Sims-Spiel aus. Was mir nicht gefallt, ist die
Ankiindigung, dass Sims-Fans ihre tollen Kreationen fiir den Vorgéinger nicht ins
neue Spiel importieren kinnen. Sooo viel anders sieht die neue Grafik nun auch
nicht aus. Die Sims 4 wird bestimmt viel Spa bieten, aber die Weiterentwicklung
der Serie fallt mir angesichts der bislang angekiindigten Inhalte zu gering aus.

die Fahigkeiten der Sims aus. Ein
aggressiver Charakter steckt zum
Beispiel mehr Energie in eine sport-
liche Betatigung, dadurch trainiert
er sein Athletik-Talent schneller
und effektiver.

Die Sims bekommen nun auBer-
dem die Fahigkeit der Erinnerung
spendiert. Sprich: Wenn ein Sim
beispielsweise von seinem Bezie-
hungspartner betrogen wird, bleibt
dieses negative Erlebnis im Ge-
déachtnis haften. Eine Versdhnung

ist grundsétzlich moglich, aber
das wird nicht mehr durch simp-
les ,Witze erzahlen“ wie noch in
Die Sims 3 méglich sein. Vielmehr
muss man dann erst mal Misstrau-
en und Zweifel abbauen und neues
Vertrauen aufbauen, was wiederum
mithilfe der Emotionen moglich ist.

Kein Online-Zwang
EA-Président Frank Gibeau sagte
Ende Juli in einem Interview: ,Wir
haben auf das Feedback zu Sim
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City gehort und entschieden, dass
Die Sims 4 als Einzelspieler- und
Offline-Erlebnis  konzipiert wird.“
Bei der mit Ryan
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gestalten, von der wir wissen, dass
es den Sims-Spielern gefallt. Wir
entwickeln ein Basis-Spiel, das du

Vaughan klang die Antwort auf die
Nachfrage, inwieweit der Offline-
Modus in Sims 4 vom Arger rund
um Sim City herriihre, so: ,Es ist
kein direktes Ergebnis der Erfah-
rungen mit Sim City. Die Sims 4 ist
im Kern ein Einzelspieler-Offline-
Spiel. Wir haben den Fokus darauf
gelegt, das Spiel auf eine Art zu

als i offline spielst, um
dir so die Kontrolle iber die brand-
neuen Sims zu geben. Es geht in
Sims 4 um die emotionale Bindung
des Spielers zu seinen emotionalen
Simsin einer lebendigen Spielwelt.“
Alles schén gesprochen, jetzt mis-
sen die neuen Sims inhaltlich tber-
zeugen. Das bisher Gezeigte ist
nett, aber es kdnnte mehr sein. 0



